Analyse de risque
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Analyse de risque




Analyse des béeneéfices
des risques




le paradoxe de la
securite
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Dans la vie on n’est
jamais sur a 100%




Jouer en toute sécuriteé

Jouer avec des rigues acceptable




Notre défi :

Offrir un environnement
ou les enfants peuvent
développer leurs
compeétences en sécurite




Jouer =
acquerir les compétences

primordiale




Les compétences de base




Physique

Motricité globale et fine




Physique
Sociale Emotionele

Interaction,
conscience de soi,
convivialité,
coopération




Physique
Sociale Emotionele

Sensoriel

Voir, entendre, sentir,
go(ter




Physique
Sociale Emotionele

Sensoriel

Cognitif

résolution de problemes,
pensée abstraite,
apprentissage




Physique
Sociale, Emotionele

Sensoriel

Cognitif

Communicative




Concilier la « sécurité »
avec
les défis necessaires




Danger < Risque

Le danger est une propriété intrinsique d’'un produit, situation, action

L'origine d'une blessure
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Danger <> Risque

Un risque est une combinaison de I'importance d’'un dommage
possible et de |la probabilité que le dommage survienne

Conséquence possible
d'une blessure




Risques?

medium serious



Risques acceptables!?

medium serious



Les mots cleés :

Risques acceptables




Securité autant que
nhecessaire, le moins
possible
















Quelques chiffres:

Interventions médicales, ags

1000 hrs: o
Un enfant doit jouer

Déplacement active (vélos 3hr/jour pendant 10
ans

Activités sportive: 0,20 - 0,6

Temps libre: 0,15 -0,17
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Avec un peu
de risqueilsy
arriveront




Réfléchir avant de réagir

Attendre 17 sec. avant
d’intervenir




 Comprendre et accepter I'importance du jeu en plein air

et du jeu risqué;

» prendre connaissance des stratégies pour surmonter des

défis communs, trouver des compagnions;

» développer votre propre plan pour encourager le jeu en

plein air a votre centre;

» acceder 4 plus de ressources pour vous aider dans votre

parcours. Utilisé les experiences des autre centres




https://eco.outsideplay.ca/fr




benelux@teccp.eu

www.teccp.eu
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